HTML

Pokud se v textu zobrazí nějaká z následujících zkratek, potom znamená to co je za ní zde uvedeno

align*;=zarovnání  (“left“: vlevo; “right“: vpravo; “center“: doprostřed) 

color*;=barva (buď anglickými názvy, nebo hexadecimálně např. “black“, je to samé jako 

“#000000“. Číslice se mohou kombinovat spolu z písmeny do písmena F, “#15F1AC“);

dir*;=směr (“ltr“: zleva doprava; “rtl“: zprava doleva)

Záladní kostra HTML dokumentu a inicializační tagy

<html>

  <head>

    <title></title>

  </head>

  <body>

  </body>

</html>

<base> definuje základní adresu pro všechny relativní odkazy v dokumentu


-href=url (definuje základní adresu)


-target=jméno (definuje implicitní cílové okno pro všechny odkazy, kromě jména existují přednastavené cíle “_blank“,“_parent“,“_self“,“_top“)

<basefont> udává vlastností písma následujícího textu


-color*;


-face=jméno (udává jméno fontu, který má být použit)


-size=hodnota (velikost písma)

<bgsound> definuje zvuk na pozadí dokumentu


-loop=hodnota (počet opakování, “infinite“: trvalé opakování)


-src=url (adresa na zvukový soubor)

<body> označuje začátek a konec těla dokumentu </body>


-alink=color*; (barva aktivních hypertextových odkazů) 



-background=url (cesta k obrázku, která ma tvořit pozadí dokumentu “pozadi.jpg“)


-bgcolor=color*; (barva pozadí)


-bgproperties=hodnota (má-li hodnotu “fixed“, obrázek se nebude posouvat spolu s dokumentem)


-dir*;


-leftmargin=hodnota (velikost levého okraje v bodech)


-link=color*; (barva dosud nenavštívených odkazů)


-text=color*; (barva textu dokumentu)


-topmargin=hodnota (velikost horního okraje dokumentu v bodech)

-vlink=color*; (barva již navštívených odkazů)

<html> orznačuje začátek a konec dokumentu </html>


-dir*;

<head> označuje začátek a konec hlavičky dokumentu </head>


-dir*;
<link> v hlavičce definuje spojení tohoto dokumentu s jiným dokumentem


-href=url (definuje adresu cílového dokumentu)


-rev=vztah (definuje zpětný vztah cíle k tomuto dokumentu)


-type=typ (obvykle se používá na připojení dokumentu se styly ( “text/css“)

<meta> zapisuje se do Hlavičky dokumentu – obsahuje další informace o dokumentu


-content=řetězec (určuje hodnotu informace, povinné. Hodnota content=“n;url=url“, říká, že po n sekundách se nahradí dokument dokumentem uvedeným v url. Pokud je prázdný nahraje se ten smý)


-http-equiv=řetězec (posílá text ke klientovi, informace o stránce, pokud obsahuje hodnotu “refresh“, dokument se obnovuje v intervalech určených v parametru content)


<noscript> definuje alternativní obsah pro prohlížeče, které neobsahují podporu scirptů </noscript>

<script> definuje skript </script>


-defer: pozastaví provedení scriptů


-language=jazyk (definuje jazyk scriptů)


-src=url (odkaz na externí dokument, z něž se má dokument nahrát a spustit)


-type=typ (definuje MIME typu skript)

příklad: 

<script language=“JavaScript“>

<!--

  …


//-->

</script>
<style> definuje jednu, nebo více úrovní stylu dokumentu </style>


-src=url (odkaz na css soubor)


-type=typ (definuje formát stylů)

příklad:

<style type=“text/css“>

  .text1   { color: #808080; font-size: 10pt;

</style>
<title> definuje titulek HTML dokumentu </title>
Úpravy textu

Zobrazí text….

<address> jako adresu </address>
<b> tučně </b> 
<big> velkým </big>

<cite> jako citaci </cite>

<code> jako ukázku kódu </code>

<comment> vkládá do dokumentu komentář, je to to samé jako <!-- //--> </comment>

<dfn> definici </dfn>

<em> zvýrazněně </em>

<i> kurzívou </i>

<kbd> jako výstup z klávesnice </kbd>
<s> přeškrtnutý vodorovnou čarou </s>

<samp> uvedený příkaz je příklad </samp>

<sub> text jako dolní index </sub>

<sup> text jako horní index </sup>

<strike> stejně jako <s> </strike>

<strong> silně </strong>

<h1> Nadpisem1 </h1>

<h2> Nadpisem2 </h2>

<h3> Nadpisem3 </h3>
<h4> Nadpisem4 </h4>
<h5> Nadpisem5 </h5>
<h6> Nadpisem6 </h6>

-pro h1-h6: align*;

Formátování textu:

<bdo> mění směr výpisu zadaného textu </bdo>

-dir*;
<br> zalomení řádku 


-clear=okraj (posune se dolů, dokud není “left“: levý; “right“: pravý; “all“: oba okraj(e) volý(é))
<center> vycentruje zadaný text </center>

<del> označuje vymazanou část dokumentu </del>


-cite=url (soubro s odůvodněním vymazání dokumentu)


-date=datum (datum vymazání)
<div> vytváří dělení dokumentu </div>
-align*; 

-nowrap: potlačuje zalomování slov

<font> nastavuje velikost, barvu a font písma </font>


-class=jméno (jméno třídy pro přiřazení stylu)


-color*; dir*;


-face=seznam (nastavuje font použitého písma na první ze seznamu čárkou oddělených jmen)


-size=hodnota (velikost písma)

<hr> ukončí řádek a zobrazí vodorovnou čáru

-align*; color*;

-noshade: potlačí 3D vzhled oddělované čáry

-size: tloušťka dělící čáry v bodech

-width: Šířka d.č. buď v bodech (“50“), nebo v procentech šířky stránky (“10%“) 

<ins> ohraničuje vloženou část dokumentu </ins>


-cite=url (soubro s odůvodněním vymazání dokumentu)


-date=datum (datum vymazání)

<p> definuje odstavec s odsazením jednoho rádku </p>

-align*; 

<pre> zobrazí text v původní podobě (mezery, ukončení řádků) </pre>
-width=n (je li to možné, vypíše se na řádek n znaků)

<nobr> zakazuje zalomení vloženého textu </nobr>

<marquee> vytváří posouvající se text </marquee>


-align=pozice (umístí text “top“: nahoru; “middle“: doprostřed; “bottom“: dolů)


-behavior=styl (styl jakým se bude text posouvat: “scroll“: skroluje; “slide“: klouzavě; “alternate“: střídavě)


-bgcolor=color*;


-direction=směr (…posunu textu “right“: doprava; “left“: doleva)


-height=hodnota (definuje výšku posouvané oblasti v bodech)


-hspace=hodnota (definuje mezeru vkládanou vlevo a vpravo v bodech)


-loop=hodnota (kolikrát se má animace opakovat, celé číslo, nebo “infinite“: trvalé opakování);


-scrollamount=hodnota (počet bodů, které se mají posunout v jednom animačním kroku);


-vspace=hodnota (definuje okraj v bodech od definované oblasti)


-width=hodnota (definuje šířku animované oblasti v bodech)

<plaintext> zobrazí zbytek dokumentu jako čistý, předformátovaný  text.

<span> definuje styl formátování </span>


-style=prvky (definuje prvky text/css, které se mají použít)

<wbr> v rámci <nobr> naznačuje možnost zalomení řádku

<a> vytváří odkaz (parametr href), nebo cíl odkazu (parametr name) v dokumentu </a>

Obrázky

<area> oblast reagující na klepnutí myši v obrazových mapách


-alt=text (určuje popisný text pro prohlížeče)


-coords=seznam (čárkami oddělený seznam souřadnic, které definují tvar oblasti “x,y,….“)


-href=url (adresa cíle, který odpovídá oblasti “dokument.htm“)


-nohref: udává, že s touto oblastí není spojen žádný odkaz


-shape=tvar (tvar oblasti “circ“,“circle“: elipsovitý útvar; “poly“,“polygon“: pole bodů určující tvar; “rect“,“rectangle“: pravidelný čtyřúhelník;)

<img> vkládá do dokumentu obrázek


-align=typ (umístění obrázku vzhledem textu: “top“: nahoru; “middle“: na střed; “bottom“: dolů, implicitně; “right“: vpravo; “left“: vlevo)


-alt=text (určuje popisný text pro prohlížeče)


-border=hodnota (tloušťka rámečku kolem obrázku)


-height=hodnota (výška obrázku v bodech)


-hspace=hodota (okraj vlevo a vpravo od obrázku)


-src=url (udává cestu k dokumentu)


-usemap=url (specifikuje mapu obsahující souřadnice aktivních oblastí a adresy pdkazů)


-vspace=hodnota (prostor nad a pod obrázkem)


-widt=hodnota (šířka obrázku v bodech)

<map> definuje mapu specifikující oblasti obrázku </map>

-name=jméno (jméno oblasti)

příklad:

<map name=“mapa“>

   <area shape=“poly“ coords=“50,20,100,20,50,200,100,200“>

   …

</map>

<img src=“obrazek.jpg“ alt=“obrazek s poli“ usemap=“mapa“>

Seznamy (odrážky a číslování)


-compact*: je li možné, vytváří kompaktní podobu seznamu

-type*;=odrážka (u číslovaného “A“,“a“: písmeny; ,“I“,“i“: řím. číslicemi; ,“1“:číslicemi; u nečíslovaného “circle“:kruh; “disc“:kruh s výplní; “square“: čtverec);

Definiční seznamy
<dd> označuje definiční text prvku v seznamu definic </dd>

<dl> vytváří definiční seznam pomocí příkazů <dt> a <dd> </dl>


-compact: je li možné, vytváří kompaktní podobu seznamu

<dt> označuje v seznamu definic definovaný termín </dt>
Příklad:
<dl>

  <dt>

    termín

    <dd> termín znamená </dd>

  </dt>

</dl>
číslované a nečíslované seznamy:
<menu> definuje seznam nabídek <li> </menu>


-type*; compact*;

<li> označuje položku číslovaného <ol>, nebo nečíslovaného <ul> seznamu </li>

-type*;

-value=hodnota (nastavuje číslo první položky seznamu na určenou hodnotu)

<ol> číslovaný seznam tvořený položkami <li> </ol>


-comapct*; type*;


-start=hodnota (definuje počáteční číslo seznamu, výchozí je 1)

<ul> definuje nečíslovaný seznam položek <li> </ul>


-compact*; type*;

Příklad:

<ol>

  <li type="A">

A. text

  </li>

  …

</ol>

<ul>

  <li type="disc">

· text

  </li>

  …

</ul>

Tabulky


-(v)align*;=pozice (“left“:vlevo; “center“:uprostřed; “right“:vpravo; “top“:nahoře; “bottom“:dole;)


-align*;=valign*; - “bottom“ a “top“


-char*=znak (definuje zarovnávací znak textu v buňkách)


-charoff*=hodnota (určuje offset v buňce, na kterém bude umístěn zarovnávací znak)


-background*=url (obrázek na pozadí tabulky);


-bgcolor*=color*; (barva pozadí tabulky)


-border*=n (vytváří n bodů široký okraj)


-bordercolor*,bordercolordark*,bordercolorlight*=color*; (barvy okraje tabulky)

<caption> definuje popis tabulky </caption> 

<col> nastavuje vlastnosti sloupce(ů) tabulky</col> <colgroup></colgroup>


-(v)align*; char*; charoff*;


-span=hodnota (počet sloupců, které mají být příkazem <col> nastaveny)


-width=hodnota (šířka sloupce v bodech nebo procentuálně)

<multicol> formátuje vložený text a objekty do více sloupců </multicol>


-cols=hodnota (počet sloupců ( povinný parametr)


-gutter=hodnota (mezera mezi sloupci)


-width=hodnota (šířka sloupců v bodech, nebo procentuelně)

<table> definuje tabulku v dokumentu </table>


-align*; background*; bgcolor*; border*; bordercolor*; bordercolordark*; bordercolorlight*;


-cellpadding=n (definuje vnitřní okraj buněk n bodů široký)


-cellspacing=n (vytváří mezeru mezi buňkami n bodů širokou)


-cols=hodnota (počet sloupců tabulky)


-frame=typ (definuje části tab. které mají být vykresleny “void“, “above“, “below“, “hsides“, “lhs“, “rhs“, “vsides“, “box“, “border“)


-height=hodnota (výška tabulky v bodech, nebo %)


-hspace=hodnota (okraj vlevo a vpravo od tabulky)


-rules=typ (vypíná, nebo zapíná dělící čáry mezi buňkami “all“, “cols“, “groups“, “none“, “rows“)


-vspace=hodnota (okraj nad a pod tabulkou)


-width=hodnota (šířka tabulky v bodech, nebo %)

<tbody> definuje skupinu řádků v tabulce </tbody>


-(v)align*; char*; charoff*;

<td> definuje datovou buňku tabulky </td>


-(v)align*; char*; charoff*; background*; bgcolor*; border*; bordercolor*; bordercolordark*; bordercolorlight*;

 -axis=jméno (jméno související skupiny buňek)


-colspan=n (buňka široká přes n znaků)


-headers=seznam (seznam hlavičkových buněk souvisejících s touto buňkou)


-rowspan=n (buňka bude vysoká přes n znaků)


-scope=rozsah (definuje rozsah hlavičkové buňky jako <row><col><rowgroup><colgroup>)


-width=hodnota (šířka buňky v bodech, nebo %)

<tfoot> definuje patu tabulky


-(v)align*; char; charoff;

<th> definuje hlavičkovou buňku tabulky </th>


-ty samé parametry jako <td>*

<thead> definuje hlavičku tabulky </thead>


-(v)align*; char*; charoff*;

<tr> definuje řádek tabulky </tr>

-(v)align*; char*; charoff*; background*; bgcolor*; border*; bordercolor*; bordercolordark*; bordercolorlight*;

Příklad:

  <table border="1" width="100%">

    <tr>

      <td width="50%">buňka1</td>

      <td width="50%">buňka2</td>

    </tr>

    <tr>

      <td width="50%">buňka3</td>

      <td width="50%">buňka4</td>

    </tr>

  </table>
Rámce (Framy)


-border*=n (šířka okraje v bodech)


-bordercolor*=color*; (barva okraje rámce)


-frameborder*=hodnota (zdali se mají zobrazit okraje “1“: ano; “0“: ne)


-scrolling*=typ (kdy se mají zobrazit posuvníky “yes“:vždy; “no“:niky; “auto“:v případě potřeby)

<frame> definuje rámec uvnitř sady rámců </frame>


-border*; bordercolor*; frameborder*;


-marginheight=n (vkládá n bodů nad a pod obsah rámce)


-marginwidth=n (vkládá n bodů napravo a nalevo od obsahu rámce)


-name=jméno (definuje jméno rámce)


-noresize: zabraňuje uživateli změnit rozměry rámce


-scrolling*;

-src=url (adresa zdrojového dokumentu rámce)

<frameset> definuje sadu(y) rámců </frameset>


-border*; bordercolor*; frameborder*;


-cols=seznam (definuje počet a šířku rámců v sadě: číselně, %, nebo *, tz. až do konce dokumentu)


-framespacing=hodnota (mezera mezi sousedícími rámci v bodech)


-rows=seznam (definuje počet a výšky rámců v sadě: číselně, %, nebo *, tz. až do konce dokumentu)

<iframe> definuje vložený rámec (okno) </iframe>


-(v)align*; frameborder*; scrolling*;


-height=hodnota (výška rámce v bodech)


-marginheight=hodnota (velikost odsazení nad a pod obsahem rámce)


-marginwidth=hodnota (velikost odsazení vpravo a vlevo od obsahu rámce)


-width=hodnota (šířka rámce v bodech)

<noframes> definuje alternativní obsah stránky pro prohlížeče kterými nejsou podporovány </noframes>

Příklad:

<frameset rows="64,*">

  <frame name="nadpis" scrolling="no" noresize target="menu" src="nadpis.htm">

  <frameset cols="150,*">

    <frame name="menu" target="telo" src="menu.htm">

    <frame name="telo" src="telo.htm">

  </frameset>

  <noframes>

  <body>

  <p>Tohle je alternativní vzhled stránky. Tvůj prohlížeč nepodporuje framy!!! </p>

  </body>

  </noframes>

</frameset>

Následuje výčet událostí, jsou zařazeny až nyní, protože jsou nezbytné pro obsluhu událostí formuláře. Většina z nich platí i pro jiné tagy. Nejméně však na tagy upravující formát písma. 

Výčet tagů, které nepoužívají všechny tyto parametry.

Již zmiňované tagy pro úpravu textu a….

<applet><base><basefont><bdo><br><comment><embed><font><frame><frameset><head><hr><html><iframe><ilayer><isindex><keygen><layer><marquee><meta><multicol><nobr><noembed><param><script><server><spacer><style><title><wbr>


-class=jméno (udává třídu stylu “text/css“, která nastavuje vzhled obsahu příkazu)

-id=jméno (udává název tagu, který musí být v rámci dokumentu jedinečný)

-style=styl (určuje styl příkazu)

-title=řetězec (definuje popis tagu)

Spustí aplet, když…

-onfocus=applet (přejedu myší nad objektem)

-onblur=applet (sjedu myší z objektu)

-onclick=applet (kliknu myší na objekt)

-ondblclick=applet (provedu dvojklik myši na objektu)

-onkeydown=applet (stisknu klávesu v okamžiku, kdy je objekt aktivní)

-onkeypress=applet (stisknu a pustím klávesu v okamžiku, kdy je objekt aktivní)

-onkeyup=applet (pustím klávesu v okamžiku, kdy je objekt aktivní)

-onmousedown=applet (stisknu tlačítko myši nad objektem)

-onmousemove=applet (se myš pohybuje nad oblasti vykreslené objektem)

-onmouseout=applet (myš vyjede z dané oblasti -//-)

-onmouseover=applet (myš vjede do dané oblasti -//-)


-onmouseup=applet (pustím tlačítko myši nad objektem)

Formuláře


-accesskey*=znak (klávesová zkratka ovládacího prvku)


-disabled*=pravda/nepravda (ovládací prvek je neaktivní “true“:pravda; “false“:nepravda ( pro JavaScript)


-name*=jméno (definuje jméno ovládacího prvku, který se pošle aplikaci zpracovávající formulář ( povinný parametr )


-notab*: prvek nebude možné vybrat tabulátorem


-tabindex*=hodnota (udává pozici prvku v tabelačním pořadí)


-value*=řetězec (definuje hodnotu parametru, který se pošle aplikaci zpracovávající formulář (povinný parametr))


-onchange=applet (applet, který se má vykonat při změně volby)


-onselect=applet (applet, který se spustí, když uživatel klepne na oblast)

tyto parametry mají následující prvky formuláře: <button><input type=“…“><textarea>
<button> v rámci formuláře vloží tlačítko 


-type=typ (typ tlačítka “button“:normální tl.; “reset“: vymaže obsah formuláře; “submit“: odešle obsah formuláře);

dá se zapsat také jako <input type=“button“> <input type=“reset“> <input type=“submit“>

<fieldset> ve formuláři vytváří skupinu prvků </fieldset>

<form> vymezuje formulář </form>


-accept-charset=seznam (udává seznam znakových sad přejímaných serverem, který bude form. zpracovávat)


-action=url (adresa aplikace, která formulář zpracuje)


-enctype=kód (styl kódovaní dokumentu)


-method=způsob (způsob předání parametrů “get“ a “post“)


-name=jméno (jméno formuláře)


-onreset=applet (applet, který se provede při zmáčknutí tlačítka reset)


-onsubmit=applet (applet, který se provede při zmáčknutí tlačítka submit)


-target=jméno (udáva jmeno okna nebo rámce, který zpracuje údaje formuláře)

<input type=“checkbox“> v rámci formuláře definuje zaškrtavací pole


-checked=pravda/nepravda (zda-li je zaškrtavací pole zaškrtnuto, nebo ne)


-readonly=pravda/nepravda (zda-li je pro uživatel pole neaktivní, může pouze číst)

<input type=“file“> v rámci formuláře definuje pole pro zadaní souboru


-accept=seznam (udává seznam typů MINE, které bude prvek akceptovat)


-maxlength=n (maximální počet znaků, které bude prvek akceptovat)


-readonly=pravda/nepravda (uživatel ne/bude moci měnit hodnotu prvku)


-size=hodnota (velikost prvku ve znacích)

<input type=“hidden“> ve formuláři vytváří skrytý prvek


-name*; value*;

<input type=“image“> v rámci formuláře vytváří prvek typu obrázek


-align*;


-alt=text (textový popisek k obrázku)


-border=hodnota (tloušťka okraje obrázku v bodech)


-src=url (adresa obrázku)


-usemap=jméno (jméno <map>y, která se má pro obrázek použít)

<input type=“password“> definuje ve formuláři textové pole, kde se místo textu zobrazují “*“, hvězdičky


-maxlenght=hodnota (maximální počet znaků, které bude prvek akceptovat)


-readonly=pravda/nepravda (uživatel ne/bude moci měnit hodnotu prvku)


-size=hodnota (velikost prvku ve znacích)

<input type=“radio“> ve formuláři vytvoří výlučné zaškrtavací pole


-checked=pravda/nepravda (zda-li je zaškrtavací pole zaškrtnuto, nebo ne)


-readonly=pravda/nepravda (uživatel ne/bude moci měnit hodnotu prvku)

<input type=“text“> vytvoří ve formuláři textové pole


-maxlenght=hodnota (maximální počet znaků, které bude prvek akceptovat)


-readonly=pravda/nepravda (uživatel ne/bude moci měnit hodnotu prvku)


-size=hodnota (velikost prvku ve znacích)

<label> definuje návěští formuláře </label>


-accesskey*;


-for=jméno (definuje jméno prvku formuláře, ke kterému návěští patří)


-onblur*; onfocus*;

<legend> definuje legendu pro sadu prvků ve formuláři </legend>


-accesskey*; align=pozice*;

<optgroup> definuje skupinu voleb v rámic příkazu <select> </optgroup>


-disabled*;


-label=řetězec (definuje popis skupiny)

<option> volba v příkazu <select> v rámci formuláře </option>


-disabled*; value*;


-label=řetězec (definuje popis skupiny)


-selected: vybere tuto volbu implicitně

<select> ve formuláři vytvoří nabídku, definovaných příkazy <option> </select>


-disabled*; name*; onblur*; onfocus*; tabindex*;


-multipe: dovolí vybrat v rámci nabídky více než jednu volbu


-onchange=applet (applet, který se má vykonat při změně volby)


-size=n (pokud je hodnota “1“, zobrazí se jako rolovací menu, jinak zobrazuje n možností najednou)

<textarea> vytvoří ve formuláři více řádkovou vstupní oblast, počáteční text oblasti je dán textem uvnitř příkazu </textarea>


-cols=n (v rámci oblasti definuje n sloupců textu)


-readonly=pravda/nepravda (uživatel ne/bude moci měnit hodnotu prvku)


-rows=n (oblast bude vysoká n řádků)



-wrap=styl (styl zalamování řádků “off“: vypnuto; “virtual“: zalomení se provede, ale nepřenáší na server; “physical“: provede i přenáší )

Příklad:

<form method="POST" action="--WEBBOT-SELF--">

  <p><textarea rows="2" name="textoveokno" cols="20"></textarea></p>

  <p><input type="text" name="jednoradkovetextovepole" size="20"></p>

  <p>

    <input type="checkbox" name="zaskrtavacipole" value="ON">

    <input type="radio" value="V1" checked name="vymenezaskrtavacipole"><

    select size="1" name="vyberovepole">

      <option> vyberova polozka 1 </option>

      <option> vyberova polozka 2 </option>

      <option> vyberova polozka 3 </option>

    </select>

  </p>

  <p>

    <input type="submit" value="Submit" name="odeslat">

    <input type="reset" value="Reset" name="smazat">

  </p>

</form>

Ostatní nezařazené tagy (většinou pro práci s applety)

<applet> v rámci textu definuje spustitelný soubor (zatím nepotřebujete) </applet>

<embed> vkládá do dokumentu aplikaci (zatím nepotřebujete) </embed>

<ilayer> definuje vloženou vrstvu (zatím nepotřebujete) </ilayer>

<isindex> vytváří prohledavatelné dokumenty

<layer> definuje vrstvu (zatím nepotřebujete) </layer>

<noembed> definuje alternativní vzhled stránky, pokud prohlížeč nepodporuje příkaz <embed> </noembed>

<object> vkládá do dokumentu objekt (zatím nepotřebujete) </object>

<param> definuje parametry pro příkaz <applet> nebo <object> (zatím nepotřebujete) </param>

<server> definuje script LiveWire (zatím nepotřebujete) </server>

<var> text představuje jméno proměnné (zatím nepotřebujete) </var>

Pavel Hudran 29.2.2000

bouse@emial.cz
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